PROGRAM POLKOLONII

AKADEMIA ROZWOJU Z PLANSZOWKAMI

Cele:

ksztattowanie umiejetnosci wspdtistnienia i wspotdziatania w grupie réwiesniczej
i spotecznej poprzez wspdlnag nauke, zabawe i wybdr wiasciwych form spedzania
wolnego czasu;

wskazanie dzieciom i miodziezy alternatywnych form samorozwoju poprzez
wartosciowy i efektywny sposdb spedzania czasu wolnego oraz alternatywnych
mozliwosci wytadowania swoich emocji, bez stosowania przemocy;
przeciwdziatanie uzaleznieniom poprzez zachecanie do alternatywnych form
wypoczynku;

wsparcie rozwoju kompetencji interpersonalnych (w tym: umiejetnosci
wspdtpracy);

ksztattowanie zaradnosci uczestnikdw;

nabywanie umiejetnosci zdrowej rywalizacji; pokonywanie stabosci i komplekséw;
poznanie wiasnych mozliwosci i ksztattowanie pozytywnego wizerunku samego
siebie (u dzieci, u ktérych w szczegdlnosci moze by¢ on zaburzony).

Pdtkolonie z planszéwkami pozwola oderwac dzieci od smartfondw i odkryja
przed nimi fascynujacy swiat gier planszowych. Uczestnicy wypoczynku nie

tylko

beda mogli codziennie toczy¢é rozgrywki w kultowych grach

planszowych walczac o tytut Mistrza Pdtkolonii, ale tez bedg mieli mozliwos¢
stworzyc¢ swoje wtasne planszéwki.

W czasie poétkolonii mtodzi planszéwkomaniacy m.in.:

poznaja kultowe gry planszowe

wezma udziat w turnieju gier planszowych o tytut Mistrza Pétkolonii
beda toczyc rozgrywki w grach planszowych

zaprojektujg wtasng gre planszowg

zagraja w gry plenerowe i odwiedz3a najciekawsze pokoje zagadek.

W programie wypoczynku, dla realizacji powyzszych celéw, przewidziano

m.in.:

wyjscie do pokojow zagadek i w inne miejsca tematycznie zwigzane
z grami planszowymi



o tworzenie wtasnej gry planszowej
o gry, zabawy, konkursy i quizy.




