
PROGRAM PÓŁKOLONII 

  Z PLANSZÓWKAMI 

 

Cele:  

• kształtowanie umiejętności współistnienia i współdziałania w grupie rówieśniczej      
i społecznej poprzez wspólną naukę, zabawę i wybór właściwych form spędzania 
wolnego czasu; 

• wskazanie dzieciom i młodzieży alternatywnych form samorozwoju poprzez 
wartościowy i efektywny sposób spędzania czasu wolnego oraz alternatywnych 
możliwości wyładowania swoich emocji, bez stosowania przemocy; 

• przeciwdziałanie uzależnieniom poprzez zachęcanie do alternatywnych form 
wypoczynku;  

• wsparcie rozwoju kompetencji interpersonalnych (w tym: umiejętności 
współpracy); 

• kształtowanie zaradności uczestników; 

• nabywanie umiejętności zdrowej rywalizacji; pokonywanie słabości i kompleksów; 

• poznanie własnych możliwości i kształtowanie pozytywnego wizerunku samego 
siebie (u dzieci, u których w szczególności może być on zaburzony). 

 

Półkolonie z planszówkami pozwolą oderwać dzieci od smartfonów i odkryją 

przed nimi fascynujący świat gier planszowych. Uczestnicy wypoczynku nie 

tylko będą mogli codziennie toczyć rozgrywki w kultowych grach 

planszowych walcząc o tytuł Mistrza Półkolonii, ale też będą mieli możliwość 

stworzyć swoje własne planszówki.   

 

W czasie półkolonii młodzi planszówkomaniacy m.in.: 

• poznają kultowe gry planszowe 

• wezmą udział w turnieju gier planszowych o tytuł Mistrza Półkolonii 

• będą toczyć rozgrywki w grach planszowych 

• zaprojektują własną grę planszową 

• zagrają w gry plenerowe i odwiedzą najciekawsze pokoje zagadek. 

 

W programie wypoczynku, dla realizacji powyższych celów, przewidziano 

m.in.: 

• wyjście do pokojów zagadek i w inne miejsca tematycznie związane          
z grami planszowymi 



• tworzenie własnej gry planszowej   
• gry, zabawy, konkursy i quizy.  

 


